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¡Gratis! 


¡ASÍ sera 
la nueva 
edición 
encinsiua 
para DSl 


lEptérate de. 
cuande saidra 
g cerne sera! 






REVISTA OFICIAL 




PoHé-manía 


Beautifly, por muy bonito que sea y otro tanto que vuele, 
lo tiene difícil para ser el elegido este mes porque... ¡está 
Pikachu al otro lado! jHeyl ¡A ver quién te mola más! 


consultorio 


El profe Oak sigue resolviendo vuestras dudas tanto en invierno como en 
verano. Aunque suda exactamente lo mismo con las preguntas difíciles. 
Tú escríbele, escríbele tus dudas que es que le gusta ser útil, al chaval. 


zona PoKémon 


Hazte sitio en la mesa, pilla las pinturas y un folio en blanco. Bien, ahora 
piensa qué te gustaría ver publicado en la Zona Pokémon con tu nombre 
al lado. ¿Ya? Pues hala, a por el premio gordo: ¡un juegazo por un dibujo! 


EHtra mouimiontos (ll) 


Todos, toditos, todos, todetes, todazos, todotes, todarros, absolutamenteee..^ 
IjTODOS LOS MOVIMIENTOS QUE ENSEÑAN LOS TUTORES!! El mes 
pasado empezamos tan grandioso documento y, éste, lo terminamos. 


Pósters 


Las noticias, como muchos Pokémon, vuelan. Pero nosotros sabemos agarrarlas 
al vuelo y soltároslas rápidamente en las narices. Así que, si quieres saber lo 
último de «Pokémon Mundo misterioso» y «Pokémon Rangers», ¡ahí está! 
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¿Cuál es tu Pokémon favorito? ¿Dugtrio? vete pensándolo chaval, porque Si hasta ahora pensabas que los Pokémon solo emitían sonidos... jte 
al empezar el juego tendrás que elegir entre diez Pokémon distintos. equivocabas! Porque en este juego todos podrán hablary hablar... 


iPOKémOlt MUNDO MISTERIOSO PARA OS V GBAI 



El nuevo juego Pokémon 
llega el 10 de noviembre 


Este va a ser el otoño de los fans de 
Pokémon... para empezar, ¡ya llega el 
juego que tanto habíamos esperado! 


S í, SÍ... ya te lo podemos 
confirmar: el 10 de 
noviembre es la 
fecha en la que, por 
fin, podrás jugar a «Pokémon 
Mundo misterioso». Los 
pokéfans esperábamos alguna 
buena noticia sobre el mundo 
Pokémon y aquí la tenemos 
por partida doble. Y además de 
saber que ya queda "ná de ná" 
para dar la bienvenida al nuevo 
juego Pokémon, te aseguramos 
que el título tiene una edición 
para GBA y DS.... Guay, ¿no? 


lEn la piel ae un PoHémoni 

Seguro que más de una vez 
has querido ser un Pokémon, 
¿verdad? Pues ahora jpuedes! 


Cuando comiences a jugar a 
«Pokémon Mundo misterioso» 
tendrás que elegir un 
Pokémon para empezar a 
explorar mazmorras. Además, 
con él tendrás que enfrentarte 
a los enemigos que surjan por 
el camino e intentar salvar a 
otros Pokémon para formar tu 
equipo... ¿qué te parece? Por 
ahora va bien la cosa, ¿no? 

Pues ahí va otra novedad que 
seguro te mola: en el juego, los 
Pokémon podrán hablar. ¡Así 
que, aprovecha la ocasión para 
charlar con todos! Seguro que 
ya te pica el gusanillo de probar 
el juego... Pues anota la fecha, 
10 de noviembre, y ve tachando 
los días... ¡que ya nos queda 
menos para ser un Pokémon! 



El sistema de juego nos invitará a explorar cientos de mazmorras con solo 
dos Pokémon. Y pequeñinos, ellos. ¡Ay, qué emocionante va a ser estol 






mwvM 


on Ranqep> será 
el siguiente^., sólo en DS 


En Japón ya han tenido el privilegio de 
probarlo. Ahora, los estadounidenses... ¿Y 
nosotros? ¡Todo indica que muy pronto! 


T odavía no tenemos una 
fecha concreta, pero 
podemos adelantarte 
que la próxima 
primavera le daremos la 
bienvenida en nuestro país 
a «Pokémon Ranger». ¡Qué 
ganas! Hasta entonces, 
pequeño pokéfan, tendremos 
que conformarnos con las 
informaciones que nos van 
llegando sobre el juego... ¡Cosa 
que tampoco está mal! ¿no? 


iRompienüo moldes! 

Como será exclusivo para DS, 
«Pokémon Ranger» innovará 
en todos los aspectos. Para 
empezar, olvídate de los 
entrenadores Pokémon a los 


que estamos acostumbrados y 
prepárate para encarnar a un 
nuevo personaje. En este juego 
serás un Ranger y, como tal, 
tendrás que capturar Pokémon 
que te ayudarán a combatir los 
peligros que acechan al medio 
ambiente. Tampoco habrá Poké 
Balls, ni Profesor Oak, ni Team 
Rocket... Y entonces ¿qué 
hay? Vamos paso a paso. El 
equipo de los malos se llamará 
Team Go-gó y, en lugar de 
luchar contra ellos, tendrás que 
superar las pruebas que te 
vayan preparando. 

Todas estas aventuras se 
desarrollarán en unas tierras 
lejanas y montañosas, que 
nada tendrán que ver con las 
regiones de Kanto o Hoenn. ► 


I 

Los datos importantes 

_ , p\ • Sistema de captura: cu£ 


Im 


» TítMio: «pokémon Rcmger», el 
mismo que la película en la que 
se basa el Juego, estrenada en 
Japón el pasado 15 de Julio. 

• Número de jugadores: uno. 
Llevarás un equipo de Pokémon, 
pero solo serán tuyos YY\\er\tras te 
sirvan de ayuda. 


Sistema de captura: cuando 
veas un Pokémon, tendrás que 
ir hacia él y, una vez en batalla, 
"atraparlo" con el puntero. 
Objetivo: evitar catástrofes 
naturales. Por ejemplo, usarás 
ataques de un Pokémon de Agua 
vara sofocar un incendio. 



Los Rangers, protagonistas del próximo Pokémon para DS, utilizarán las 
habilidades de los Pokémon para, colaborando, salvar el medio ambiente. 







A Tendremos 
que capturar 
Pokémon con 
el puntero, y 
en un tiempo 
limitado. 


A En «Pokémon Ranger» todos los Pokémon salvajes 
andarán por ahí, a su bola, y los veremos en pantalla. 


Los Rangers 
trabajarán 
en equipo, 
ayudándose 
entre ellos sin 
dudar. 


En el cuartel de los Rangers podremos hablar con 
compañeros, ciudadanos e incluso Pokémon. T 




A Podrás elegir entre chico o chica 
antes de comenzar la partida. 


► La nueva región se llamará 
Flore, y será de lo más exótico, 
con un montón de bosques, 
lagos y playas vírgenes. 

La jugabílídad también 
sufrirá grandes cambios. 

Con la pantalla táctil de 
tu DS como herramienta 
principal, tendrás que recorrer 
Fiore buscando Pokémon y 
"contactando" con ellos. Y para 


sacarle el máximo partido a 
la consola, el puntero será 
como una especie de lazo 
que nos servirá para capturar 
Pokémon. No habrá gimnasio, 
ni líderes, ni medallas... 

¿qué hacer? Pues capturar 
Pokémon, ¡que no será tarea 
fácil! Además, la cosa se irá 
complicando cuando avances 
y te enfrentes a fuerzas e 


individuos desconocidos y 
sorprendentemente poderosos. 

Para terminar, un último 
dato: sólo podremos contar con 
la ayuda de cuatro Pokémon a 
la vez, por lo que tendrás que 
pensar bien cuáles necesitas. 

Y esto es todo lo que 
podemos contarte sobre Á 
el esperado «Pokémon 
Ranger»... ¡por ahora! 



rrf 




lEi Tutor 
Mouimientos 
te descuhre todos 
sus secretos! 

Sí te quedaste con ganas de más 
en el número anterior, abre bien 
los ojos y presta atención a 
todos los detalles... Nuestros 
expertos siguen dándote toda 
la información que necesitas 
para ser un auténtico maestro 
Esmeralda. Con estas 
páginas, no habrá Pokémon 
que se te escape y sabrás 
más que el propio Tutor de 
Movimientos... ¡adelante! 


MOVIMIENTOS TUTORES (POKéMON 112-200) 


SANDSHREW 



SANDSLASH 



SPINDA 



NOMBRE 

TIPO 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

• Contoneo 

• Normal 


SPINDA 

• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 

• OesenroRar 

• Roca 

•Viento Hielo (PB) 

• Hielo 

• Doble Filo 

• Normal 


t • Aguante (PB) 

• Normal 

• Sonámbulo 

• Nonnití 

• lldás (PB) 

• Nonr^al 

• Puno Dinámico 

• Lucha 

i • Rapidez (PB) 

• Mov. Sísrmco (P6I 

• Normal 

* SuSUtUiD 

• ftormal 

• Lucha 

• Mímético 

• Normal 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Corteturta 

• Bkíto 

• Gqípb Cuerpo |P6) 

• Normal 

• Ronquido ÍPB) 

• Avateictia |P6) 

• Normal 

• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 

• Roca 

• Rizo Defensa (PB) 

• Megapatada (PB) 

• MegapuAo(P6) 

• Come Sueños (PB) 

• Normal 

• Contador (PB) 

• Aguanta {PBt 

• Lucha 

• Normal 

• Normal 

• Normal 

• Rapidez (PB) 

• Normal j 

• Psíquico 

• Mov Sismco (PB) 

• Danza Espada (PB) 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Luctit 

• Normal 

• Puño Hiéío (PB) 

• Iteto 

• Tlarra 

• Normal 

SKARMORY 

• Contoneo 

• Ppt^ Filo 

• Sonámbulo 

• Normal 
•-Normal 

• Normai 

• Oofany>a fPB) 

• Normal 1 


P 

í •Sustituto 

• Mimético 
Ronquido (PB) 

• Avalancha (PB) 

• Normal 

• Contoneo 

• Desenrollar 

• Normai J 

: • Roca mj 


• Normal 

• Normal 

• Doble Pifo 

• Normai 

• Roca 

• Lucha 

• Normai 
•■Normal 

• fierra 

• Sonánibuki 

«Normal I 

• (Contador (PB)'" 

• Aguante (PB) 
•Rapidez (PB)_^ 

I • Bofetón Lodo (PB) 

• Puño Dinámico 

• Sustituto 

• Mimético 

• dortefuría _ 

• Ronquido (PB) 

• Avalancha (PB) 
•Contedqr (PB) 

• Aguante (PB) ‘ 

• Lucha J 

• Normal I 

• Normal J 

• Bicho „ i 

: • Normal j 



TRAPINCH 

• Contoneo 

• Normal 

• Roca 1 

• Lucha J 

• Normal ^ 




• Doble filo 

• Normal 



• Sonámbulo 

• Normal 

• Sustituto 

• Normai 

• Rapidez (PB) 

• Mov/Sísmiób (PB) 

• Danza Espada (PB) 

• Bofetón Lodo (PB)."' 

‘ • Normal 

♦ Lucha ^ 

• Normal 
•Tterra 


V M 

• Mimético 

• Normal 

• Ronquido (PB) 

• Normal 



• Avalancha (PB) 

• Roca 

• Aguante (PB) 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Norma* 

• Tierra 

• Golpe Cuerpo (PB)^ 

• Rizo Defensa (PB) ' 

• Normal J 

• Normal 

• Golpe Cuerpo (P8) 

• Normal 

• Contoneo 

• Normal 


VIBRAVA 

• Contoneo 

• Normal 

• DeseíMoHar 

• Roca 


‘• Doble Rlo^ 

• Norm^: 

• Doble Filo 

• Normal 



• Sonámbulo 

• • Normal 

• SonárnDük) 

• Normal 



• Sustituto 

• Normal^ 

• Puño Dinámico 

• Lucha 



• Mimético 

• Normal 

• Sustituto 

• Normal 



• Ronquido (PB)^ 

•Jslormal 

• Mimético 

• Normal 



• Avalancha (PB) 

• Roca 

• Metíofwmo 

• Normal 



• Aguante (1^)^ 

• Normal 

• Ronquido (PB) j 

• Normal 



• Rapidez (pIb) 

• Normal 

• Avatanclia íPB) 

• Roca 



• BofelOT Lodo (PB) 

‘•Tierra^ 

• Contador (PB) 

• Lucha 



• (3olpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

i 

1 









POKéMON 


FLYGON 



CACHEA 



CATUCHE 



SWABLU 



NOMBRE 

TIPO 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

Contoneo 

• Contoneo 


SWABLU 

• Ronquido (PB) 

= • Normal 

Doble Rb 

• Ooblefio 


(cofitinuKiéD 

• Aguante (re)^ 

• Normal 

Sonámbulo 

• Sonámbulo 



• Más Psique (PB) 

• Ñormal 





; • RapidezlPB)'““ 

• Normal 

MImético 

• Mimético 



i • Bofetón Lodo (PB) 

. • Tierra 

CortBfyá 

• Ccrtefeila 



• Golpe Cuerpo-(PB) 

• Normal 

Ronquido (PB) 

• Ronquido (PB) 



• Come Sueños (PB) 

: • Psíquico 

AvalmMfei 

• Avaiaiít^ (P® 





Aguante (PB) 

• Aguante (PB) 


ALTARIA 

• Contoneo 

• Normal 


1 • Rí^^ík!? (PB) 


• Doble Filo 

• Nornuil 

Bofetón Lodo (PB) 

1 • Bofetón Lodo (PB) 



• Sonámbulo 

• Normal 

Gdpe Cuerpo (PB) 

• Golpe Cüíffpo (PB) 



• SuSÍíTUÍO 

• Normal 

Puño Fuego (PB) 

• Puño Fuego (PB) 



• Mimético 

• Normal 




í / 

• RoTKjutdc iPB) 

• Normal 

Contoneo 

• Normal | 


• Aguante (PB) 

• Normal | 

Doble Rio 

• l^rmal 



• Más Psique (PB) 

• Normal 

Sonámbulo 

‘ • Normal 



, • Rapidez (PB) 

• Normal 

Püñodinámico 

• Lucha 



• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

Sustituto 

• Ñormal 



• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

Wfoé^o 

•J^ornial 



• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 

Cortefuria 

‘ • Bicho 





Ronquido (PB) 
Contador (PB) 
PuñQ Tro5ío"(PB) 

• Normal 

• Lucha 

• Eléctrico 


ZANGOOSE 

: •Contoneo 

• Desenróilar 

• Doble Filo 

• N^mal 

• Roca 

• Normal 

Aguante (PB) 

i • Normal 



• Sonámbulo 

• Puñodmámico 

• Normal 

Mov: Sísmico (PB)_ 

• Luelía 



• Lucha 

Danza Espada (PB) 
Bofetón Lodo (PB)"" 
Golpe Cuerpo (PB) ■ 
MegapuñoTí^) 

• Normal 

• Tierra 

' • Normal 

• ftoirmal 



• Sustituto 

• Ñormal 



• Mimético 

• Cortefuiia 

• Ronquido jPB) ; 

• Ñormal 

• Bicho 

• Ñormal 




wí 

• Avalancha^) 

• Roca 

Contoneo 

• Normal 



: • Contador (PB) 

• Lucha 

Dofek* Rio 

• Nermsi 



• Puño Trueno, (PB) 

• Eléctrico 

Sonámbulo 

• Normal 



j • Viento Hielo (PB) 

' • Hielo 

P-uf>od»naí!rTro 

• Lücba 



• Aguanté (PB)"^*"' 

• jtormal 

Sustituto 

• Normal 



• Rapidez (PB) 

1 • Normal 

MiméíiCfi 

• ftermat 



• Mov. Sísmteo (Pg^ 

• Lucha 

Cortefuria 

• Bicho 



• Danza Espada (PB) ’ 

• Normal 

Rooqumío (PB) 

• Noreíiit 



• OndaTniStó(PB)^ 

• Eléctrico 

Contador (PB) 

• Lucha 



^ • Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

Puno Tfueno (PB: 

• Bectíico 



' • Golpe CuerpolPB) 

• Normal 

Aguante (PB) 

• Normal 



^ • Puño Fuego (PB) 

• Fuego 

Mo¥ SéS'iiK^o (PB) 

• lucha 



• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

Danza Espada (PB) 

• Normal j 



' • Megapatada (PB) 

■ • Ñormal 

Bofetón Lobo (PB) 

•Tierra ¡ 



• Me^^^o (PB)’*^ 

• Normal 

Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 1 



; • Puño Hielo (PB) 

• Hielo 

Megapatada fPB) 

• NúffíTai 





Megapuño (PB) 

• Normal | 


SEVIPER 

• Contoneo 

• Normal 


- — ^ — =J 


• Doble Rk) 

• NommI 

Contoneo 

• Normal j 



• Sonámbulo 

• Normal 

DoWeFfio 

• 



• Sustituto 

• Normal 

Sonámbulo 

1 •Normal J 



• Mimético 

• Normal 

Sustituto 

• Norm¿ 1 


m( ' 1 

• Cortefuria 

• Bicho 

MImético 

• Normal j 



• Ronquido (PB) 

• Norma! 


J 


1 






POKéMON NOMBRE 


Aguante (PB) 
Rapidez jW 
Bofetón Lodo (P6) 

Í»ÜjO*í CuETpo (P6) 


POKéMON NOMBRE 


LUNATONE 



SOLROCK 



BARBOACH 


-m 







WHISCASH 



Contoneo 
Desenrollar 
Doble Filo 
Explosión^ 
Sonámbulo 
Sustitóq 
Mjmético 
liquido (PB)^ 
Avalancha (^PBf 
Aguante (re) 

M*ás Psique (PB) 
Rapidez^PB)" 
Golpe Cuerpo (PB) 
Rizo (PB)‘ 
Come Sueños (PB)^ 


Contoneo 
Oesemollaf 
Doble Rio 
Ej^toston 
Sonámbulo 
SuMito 
Mimético 
Ronquido iíPQ 
Avalancha (PB) 

Más Psique (PB) 


Golpe Cuerpo (PB) 
R’zo DeÍKWi (PB) 
Come Sueños (PB) 


Contoneo 
Doble 1^0 
Sonámbulo 
^títuto 
Mimético 
Ronquido (PB)_ 
Viento Hielo (PB) 
Bofetón Lodo (PB) 


Contoneo 
[)oMe Fito 
Sonambulo 
Sustituto 
Mimético 
Ronqjíido íPB) 
Avalancha (PB) 


Normal 

Norma) 

Tierra 

N«^rmai 


Normal 

Roca 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Ñormal 

Normal 

Roca 

Normal 

Ñormal 

Normal 

Normal 

Normal 

Psíquico 


Normal 

Ro» j 

Normal 

N¿-n*ai 

Normal 

Ncrr-'Uít 

Normal 

N0Tíí‘|t 

Roca 

Nonpal 

Normal 

NoRRai 

Normal 

Normal 

Psíquico 


Normal 

Normal^ 

Ñormal 

Normal 

Normal 

^mal 

Hielo 

Tierra 


Norma! 

NoTrnal 

Normal 

Normaí 

Normal 

Ní^mai 

Roca 


WHISCASH 

(cantteMacéin) 



CRAWDAUNT 



BALTOY 



CLAYDOL 



Viento Hielo (PB) 
Aguante iPB) 
Bofetón Lodo (PB) 


Contoneo 
DoWe Rio 
Sonámbulo 
Sustituto 
Mimético 
^Qórtefurja^^ 
Ronquido jPBy 
Contador (PBy _ 
Viento Hielo (PB) 
Aguante (PB) 

Danza Espada (PB) 
Bofetón L^o (PB),"' 
Golpe Cuerpo (PB) 


Contoneo 
DüLJe Falo 
Sonámbulo 
Sustituto 
Mimético 
CortBfuna 
Ronquido (PB) 
Contador tPB) 
Viento Hielo (PB) 
Aguante (PB 
Rapidez (PB) 

Darria E^da iPB) 
Bofetón Lodo (PB) 
Golpe Ci fPB) 


Contoneo 
DoWb» 
Explosión 
Sonámbulo 
Sustituto 
MimétiGO __ 
Ronquido TpB) 
Avalancha^) 
Aguante (PB) 
Psiq1j^(PB) 
Bofetón Lodo (PB) 
Con>e Süer»os-(PB) 


Contoneo 
Doblf* F f¡o 
Explosión 
Sonámbulo 
Susbtuto 

MimétiGO 
Ronquido (PB) 
jPBi 


Hielo 

Nonrai 

Tierra 


Normal 

Normal 

Ñormai 

Normal 

Normal 

Bicho 

Ñormal 

Lucha 

Hielo 

Norm^ 

Ñormal 

Tierra 

Ñormal 


Normal 

Norma i 

Normal 

Normal 

Normal 

Bicho 

Normal 

Lucha 

Hielo 

NontMÍ 

Normal 

Normaí 

Tierra 

ftormdl 


Normal 

Normal_ 

Ñormal 

Normal 

Ñormal 

Normal 

Ñormal 

Roca 

Ñormal 

Normal 

Tierra 

Psíquico 


Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Roca 




POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

CLAYDOL 

• Aguante (PB) 

• Normal 

j •- ) 

• Más Ps.qtie íW 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• CoiTip Soef^os .;PB' 

• Psíqticc 

LILEEP 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Rio 

• Normal 


• Sonámbuío 

• Normal 


•^stituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal , 


• Ronquido (PB) 

• Normái 

1 S' •'. ;» 

• Avalancha (PB) 

• Roca ^ 


• Aguante (PB)'”' 

• Normal 


• li/lás Psique (PB) 

• Normal ]l 


• Bofetón Lodo"(PB) 

• Tierra _ 

, • . . i'.. <. ••• • . 'A- 

• « Golpe Cuerpo (PB) ; 

• Normal 

; ■ 

— -^a^gsaaasags 

m .. 

CRAOILY 

• Contoneo 

• Normal 


•Doble Rio 

• Nonnat 

0\ 

• Sonámbulo 

• Normal 


• Suemuto 

• Nornwj 


• Mimético 

• Normal 


• RonquWotPB] 

• Norma: 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Aguante iP6) 

• Normal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Boí^ínn lod0 (PBi 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


ANORITH 



Contoneo 

• Normal 

Doble RÍo 

• Normal 

Sonámbulo 

• Normal 

Sustituto 

• Normal 

Mimético 

• Normal 

Cortesía 

• Bicho 

Ronquido (PB) ; 

1 • Normal 

Aváfáitoha (PB) 

, • Roca 

Aguante (PB) \ 

i • Normal 

Dafuá Éa^da (PB) 

• Normal 

Bofetón Lodo (PB) -i 

i • Tierra 

Golpe Cuerpo (rej 

• Normal 




• Contoneo 

• Normal 

• OoWe 

• ttormal 

• Sonámbulo 

• Normal 

• ’ito 

• Nttfrra 

• Mimético 

• Normal 

• Cc’tefuija 

• Biifio 

• Ronquido (PB) 

• Normal 

• Avatencha ¡PB) 

• Roca 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Mov SímilOO (P6I 

• Lucha 

• Danza Espada (PB) 

• Normal 

• Bofetón Lodo ^ 

• Tit»fg 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 




ARMALOO 



POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

IGGLYBUFF 

• Contoneo 

« Normal 

• Oesenroliar 

« Roca 


• Doble Filo 

« Normal 

Ó ^ 

• Sonámbulo 

« Normal 

V V 

• Sustituto 

« Normal 

• Mimeíico 

• Normal 

• Ronquido (PB) 

« Normal 

• Cortador fP8) 

« Luda 


• Viento Hielo (PB) 

« Hielo 


• Aguante iPBt 

« Normal 


• Más Psique (PB) 

« Normal 


• Mov Sísmioo (P6) 

• Lucfta 


• Onda Trueno (PB) 

« Eléctrico 


• Brteton Lodo (P8) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

« Normal 


• Rizo Defensa íPB) 

« NcR^nal 


• Megapatada (PB) 

« Normal 


• Mí^oapuna iPBt 

« Normal 


• Come Sueños (PB) 

« Psíquico 




JIGGLYPUFF 

. • Contoneo 

« Normal 


• Desenrollar 

‘«Roca 


• Doble Rio 

« Normal 


• Son^ulo 

« Normal 

7/^ ^ 

• Puñodinámico 

« Lucha 

^(s7 

• Susttó 
. • Mimético 

« Normal 
« Normal 


• Ronquido (PB) 

« Normal 


• Contador (PB) 

« Lucha 


• Puño Trueno^PB) 

« EléeWco 


: «Aguante (PB) 

« Normal 


« Máfi l^kiue (PB)^ 

« Normal 


« Mov. Sísmico (PB) 

« Cucha 


« OndaTriiefio’íPB) ’ 

«Eléctrico 


: « Bofetón Lodo (PB) 

« fierra 


« Golpe Cuerpo (PB) 

« Normal 


i « Puño Fuego (PB) 

« Fuego 


• Rizo Defensa (PB) 

« Normal 


« Megapatada (PB) 

« Normal 


«^egapuñcíre)” 

« Normal 


« Come Sueños (PB) 

« Psíquico 


« Puño HÍeto (PB) 

• Hieió 

WtGGLYTUFF 

« Contoneo 

« Normal 


• Deí^onroliar 

« Rr ^ 

A\ 

« Doble Filo 

« Normal 


« Sonámbulo 

« NOTflfvli 


« Puñodinámico 

« Lucha 

« Stsfiíula 

« NowaI 

« Mimético 

« Normal 


« Ronquido iPB) 

« Nomiai 


« Contador (PB) 

« Lucha 


« Puño Trueno 'PBr 

« Eíectnco 


« Aguante (PB) 

« Normal 


« Mffi Psique (PB) 

« ^íafr.a^ 




r 

i 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

WIGGLYTUFF 

• Mov Sísmico (PB) 

Lucha 


• Ooda Trueno (PB) 

Becírico 


• Bofetón Lodo (PB) 

Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

Noffnal 


• Puño Fuego (PB) 

Fuego 


• Rizo Defensa (PB) 

Normal 


• Megapatada (PB) 

Normal 


• ^^§apuño(?S 

Normal 


• Come Sueños (PB) 

Psíquico 


• Puno Hielo (PB) 

Hielo 

FEEBAS 

: • Contoneo 

. • Ñorrna[ 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normaj ■ 


Sustituto 

• Normal 


; • Mirnébcq 

; • Normal 


• Ronquido (PB) 

-•Normal 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• guante (Pár 

: • Ñorrfíal 


i • Rapidez (PB) 

• • Normal 


wmmm. 


MILOT1C 

• Contoneo 

• Normal 


• Dobí® FHo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 

/ ff 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguate (PBi 1 

• Normal 


• Mas Psique (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 1 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Gtolpe Cuerpo (PB) 

• Norma! 

CASTFORM 

• Contoneo^^ 

• Normal 


• Poblé Rio 

• Normal 


[•Sonárnbulo 

• Normal 

i 

• íSüstitüto 

• Normal 

/y 

, • Mimétjco 

• Nqrmal^ 


• Ronquido (PB) 

• Normal 

J J 

; • Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


•^^ánte (PB) 

• Normal 

Ci ^ 

: • Más Psique (PB)^ 

• Normal 


• Rapidez (PB)^‘ 

• Normal 


• Onda Trueno (PB) 

• Jiéctrico 


• G^e Cuerpo" (PB) 

• Ñórmai 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 




STARYU 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Suputo 

• Normal 

£^á|y|v 

• Mimético 

• Normal 


• Rooquiíto (PB) 

• Normal 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

STARYU 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante (P6) 

• Normal 


• Mas Psique (PB) 

• Noimal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctnco 




STARMIE 

• Cojitq^neo 

• Ñormaj 

.•^ Doble Río 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Ñoimal 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) ^ 

• Normal 


• Viento Hielo (PB[ 

• Hieio 


•-Aguante (PB)^^^ 

• ItoTmaf 


• Psique (PB^ 

• Ñormaj 


• Rapittoz (PB)"^* 

• Normal, 


• Onda Trueno {PB) 

• Eléctrico 


• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 

KECLEON 

• Contoneo 

• Normal 

• Oespwonaf 

• Roca 


• Doble Rio 

• Normal 


• Somimbuto 

• Noemai 


• Puñodinámico 

• Lucha 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Metrónomo 

• Normal 


• Cortefuria 

• Bicho 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Avalancha (PB) 

• Contador íPB) 

• Roca 

• l üCha 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Más Psique (PB ' 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (PB) 

• T ierra ¡ 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Megapuño (PB) 

• Normal 


• Puño Hielo (PB) 

• Hiek) 

SHUPPET 

• (Contoneo 

• Normal 



Doble Fito 
Sonámbulo 
Sustituto 
í^éto 
Ronquido (PB) 
Viento l^lo (PB)^ 
Aguante (PB)^ 
Más Psique (PB) 


Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Hieio 

^rmal 

Normal 


POKéMON NOMBRE 


SHUPPET 


Onda Trueno (PB) 
Golpe CuerpT(PB) 
Come Sueños (PB) 


Elé ctrico 

Nonrtal 

Psíquico 


BANETTE 



Contoneo 
DobíeRo 
Sonámbulo 
SustttutD 
Mimétlco 
Metrúnonx) 
Ronquido (PB) 
Viento mo (PB) 
Aguante (PB) 
MásPaqup^) 
Onda Trueno (PB) 
Bofelóíí t oáú "PB) 
Golpe Cuerpo (PB) 
Come Sueñas (PB) 


Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Normal 

Nofsal 

Normal 

Hielo 

Normal 

Normal 

Eléctrico 

rmífa 

Normal 

PsíquiGO 


DUSKULL 



Contoneo 

‘ • Normal 

Doble Filo 

• Ñormál, 

Sonámbulo 

• Normal 

Sus^uto 

• Normal 

Mim^ico 

’ • Normal 

Ronquido (PB) 

• Normal 

Viento Hielo (PB) 

• Hjelo 

Aguante (PB)''"‘' 

• Normal 

Más Psique (PB) 

•J^ormaJ 

Golpe Cuerpo (PB) 

• Normi 

Come Sueños (PB) 

• Psíquico 






DUSCLOPS 



Contoneo 

• Normal 

DoWe Ftio 

• Norr ‘fii 

Sonámbulo 

• Normal 

PuAotuamico 

• Lucria 

Sustituto 

• Normal 


• Normai 

Metrónomo 

• Normal 

Ronquido tPB) 

• ‘tormai 

Avalancha (PB) 

• Roca 

Cont^H'tPS) 

• LüCba 

Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 

Viento HMofB) 

• HtelO 

Aguante (PB) 

• Normal 

Más Psique ^,PB) 

• Normal 

Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 

Bofetón Lodo íPB) 

• Tterra 

Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

Puño Fuego ?PB) 

• Fbugo 

Megapatada (PB) 

• Normal 

Megapun-j (PB) 

• Normal 

Come Sueños (PB) 

• Psíquico 

Puño Hielo (PB) 

• ^ eio 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

TROPIUS 

• Contoneo 

• Normal 


• OoéitRlo 

•NormÉ 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Siiftetn 

• Normal 

K • > J 

• Mimético 

• Normal 

1 

• consMi 

• Bidio 

M 

• Ronquido ÍPB) 

• Normal 


•^usni8(PB) 

• Nüimei 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

CHIMECHO 

• Contoneo 

• Ñorm^ 


s Desenroiar 

• Roca 


: • Doble Filo 

• Normal 


• • SonámbulG 

• Normal 

L # 

•Su^tuto 

• Normal 


‘•Menótico 

• Normal 


; • Ronquido |PB) 

• Normal 

\ \ 

• vieniío Hieiu(PB) 

• Hielo 

W\ 

• Aguante (PB) 

• Normal 

' 

• fe Psique (PB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


■• Come Sueíx)s"(PB) 

• Psíqirico 

ABSOL 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Rio 

• Nonraí 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 

\ 1 

• Mimético 

• Normal 


• Cofteíuna 

• Bictx) 


• Ronquido (PB) 

• Normal 

I Ir 

• Avaiaocíia (PB) 

• Rck a 


• Contador (PB) 

• Lucha 

^ Va 

• Viento Hrelo fPB) 

• Htf*!o 


• Aguante (PB) 

• Normal 

jLKf 

• Más Psique 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Danza Espada fPB) 

• Normal 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Botf»tón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Comt Sueños (PB) 

• Psíquico 

VULPIX 

' • Contoneo 

^ • Normal 


• Doble Rio 

• Normal 


• Sonámbulo 

■ • Normal 


• Sustituto 

• Normal 

f /-A 

• Mimético^ 

• Normal 


• Ronquido (re) 

• Normal 

\s rO# 

• Aguante (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB)’ 

• Normai 


• Golpe Cuerpo ¡reí 

■ — t:/ 

* • Normal 







POKéMON NOMBRE 


POKéMON NOMBRE 


NINETALES 

• Contoneo 

• Normal 

• OotJle Rk) 

• Normat 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Sustituto 

• ftormal 

• Mimético 

• Normal 

• Ronquido i 

• Normal j 

• Aguante (PB) 

• Normal 


• RapiflPZ (PB) 

• Norma) 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

FICHU 

• Contoneo 

• Desenrollar 

• DoTble Filo 

; • Normal 
• Roca 
.•Normal 

• Sonámbulo 

• Norrnal 

• Sustituto 

' • Normal 

• Mimético 

• Ndrmái 

, • Ronquido j^) 

• RizFbefensa (PB) 

• Ñorrnal 

• Normal 

• Mov. Sísmico (PB) 

• Lucha 

• Megapufc'jPé) ”, 

: • Bofetón Lodo (PB) 

■ 

• Rapidez (PB) 

• Normal! 

• Tierra 

• Normal 

; • Megapatada (PB) 

• Golpe Cuerpolpl) 

‘ • Onda Trueno (PB) f 

•J^ormal^ 
• Normal 
1 • Eléctrico 

PIKACHU 

• Contoneo 

• Normal 


• Desemoíiar 

• Rc«a 

A 

• Doble Filo 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Puñodinámico 

• Lucha 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Ronquido “PS; 

• Normal 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puño Trueno (PBi 

• Eléctrico 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• toíífez íP8) 

• Normal 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• OrKteTiueno(?B) 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Rizo Detona ^ 

• Normal 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Meoapuno ÍP8) 

• ffórmal 

1 RAICHU ^ 

Contoneo ■ 

• Normal 


• Desenrollar 

• Roca 


• Doble Filo 

. • Normal 


• Sonámbuto^ 

• Normal 


• Puñodinámico J 

. • Lucha 

WE' 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético : 

, • Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Contador ]PB) i 

; • Lucha 


•^uño Trueno (PB) 

• Eléctrico; 


• )\guante (PB) ; 






RAICHU 

(nMmacMM) 


PSYDUCK 



GOLDUCK 











NATU 



Ra£idezJPB)^ 

Mov. éísmico (PB) 
Onda Trueno JP_B[ 
Bofetón Locto (PB) 
Rizo Defensa (PB^ 
jl^egapatada (PB)"^ 
Megapuño (PB) 


Contoneo 
ü^íe Rio 
Sonambulo 
Pimodtrí2m*í G 

Sustituto 
Mméf => 
Ronquido (PB) 

(PB) 

Viento Hielo (PB) 
AQuíir'^* 'PB; 

Más Psique (PB) 
R4 í oo; (PB) 

Mov Sísmico (PB) 
fetúp Loííít 
Golpe Cuerpo (PB) 
M^ít:t|»í.’gítí TB) 
Megapuño (PB) 

Pi.nü HieÉCr fP8; 


jtotoneo 

• Nqnrial 

Doble Filo 

• Normal 

Sonámbulo 

• Normal 

Puñodinámico 

• Lucha 

Sustituto 

• Normal 

Mimético 

Cortefuria 

• Normal 

• Biclio 

Ronquido (PB) 
Contador (PB^ 
Viento Hielo (PB) 

• Normal 

• Lucha 
’ • Hielo 

Aguante (PB) 

• Normal 

Psi^jeTPB); 

Normal _ 

Rapidez (PB) 

Mov. Sísmico (PB) 
Bofetón LpdoJPB) 

; • Normal 

• Lucha 

• Tierra 

Golpe CuerpolPB) 

• tórma) 

Megapatada (PB) 
Megapuño (PB) ^ ' 
Puño Hielo (PB) 

• Normal 

• Normal 

• Hielo 

Contoneo 

• Normal 

Dobu* Rio 

• Nomiai 

Sonámbulo 

• Normal 

StistiíuTo 

• Normal 

Mimético 

• Normal 

Ronquido (PBi 

• Normai 

Aguante (PB) 

• Normal 

Mas Psiqui* iPB) 

• Norma 


Normal 

Lucha 

Eléctrico 

Tierra ^ 

Normal 

iferma^ 

Normal 


Normal 

Nom'aí 

Normal 

Lucna 

Normal 

NofrUíí!! 

Normal 

LüvGa 

Hielo 

Neimaf 

Normal 

Norma. 

Lucha 

TiVJf.i 

Normal 

Norfí^ 

Normal 





POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

NATU 

• Rapidez (PB) 

• Normal 

(cootiiiuaiite) 

• OntíH Tmírio íP8) 

• íípcmoo 

• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 




XATU 

• Contoneo 

• Normal 

L_/Cv 

• Dóbie Rio 

• Sonámbulo 

• Normal 
I • Normal 


• Sustituto 

• Mimético 

• Normal 

• Normal 


(1 i 

,• Ronquido (PB) 

• Norma! 


• Aguante ]PB^ 

• Normal^ 


• Wás Psique (PB) 

• Normal 

HMEL 

• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Onda Trueno (P6) 

• Eléctrico 

^K!_ 

• Come Sueños (PB) ■, 
■ Ka«SBi,^. 

: • Psíquico 

GIRAFARIG 

• Contoneo 

• Normal 

• Oobíe Filí] 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• SülrtitUtO 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Rofxjuido íPB; 

• Normal 

‘■'1 MMi 

• Aguante (PB) 

• Normal 

il flR 

• Mig Pstque (PB) 

• Normal 

Lr W 

• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Onda Truerw (PBi 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Goip? Cuerpo (PB) 

• NcRmal 


• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 

PHANPY 

; • Contoneo 

• Normal 

j • Desenrollar 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normal 

^ fl ¡ 

-•Sonámbulo 

• Normal 


• Sustituto j 

[•Normal 


• •Mimético 

• Normal 

í_/li iFV_f 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Aguante (PB)^ 

. • Normal 


;• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) ¡ 

, • Normai 


i • Rizo Defensa (PB) * 

• Normal , 

DONPHAN 

• Contoneo 

• Normal 

• DebenítíLar 

• Roc.i 


• Doble Filo 

• Normal 


• S<v>:ambdo 

• Normal 


• Sustituto 

• Normal 


• M'm§t.co 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• AvaLíríLba íPB) 

• Roca 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

' 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 




POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

RHYDON 

• Mov. Sísmico (PB) 

•J_ucha 

(contimiKMn) 

• Daiíza É3pa¿T(PB) 

• Normal 

• Bofetón Lodo (PB) 

•Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Megapatada (PB) 

1 • Normal 


: • Me^puño (PB) 

1 • Normal 

SNORUNT 

• Contoneo 

• Normal 

• OoWeRto 

• Normal * 


• Sonámbulo 

• Normal 


• SustíTirto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• RoñQu.do (PB) 

• Normal 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Agüiinle IPB) 

• Normaf 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 




GLALIE 

• Contoneo 

• Normal 


• Desenrollar 

• Roca 


• Doble Rlo^ 

• Ñojrnal 


• Explosfón 

• Normal 

w? 

• Sonámbulo 

; • Normal 

• Sustituto 

• Mimético ' 

;;• Normal 
• Normal 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Viento Hielo (PB^ 

• Hielo 


• Aguante (PB) 3 

• Normal 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Rizo Defen^^PB)" - 

¡^'Normal 

SPHEAL 

• Contoneo 

• Normal 


• Ocscnrcafíif 

• Roí^ 

^ SA“5Í 

• Doble Rk) 

• Normal 


• Sonambulo 

• Norfftai 


• Sustituto 

• Normal 

V 

• 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal 



• Rcs3í 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aqua^UB 7B) 

• Normal 


• Bofetón Lodo (PB) , 

• Tierra 

i 

• Gcípo 

• Nnrmül | 

1 

• Rizo Defensa (PB) 

• Normal j 


SEALEO 



Contoneo 

• Normal 

Desenrolíar 
Doble Filo 
Sonámbulo 

• Roca 

, • Normal 

• Nornial 

Sustituto 

• Normal 

Mimético ^ ' 

Rq^nquido (PB) 
Avaíancha (PB) 

;?»;Normal 

• Normal 

• Roca 

Viento Hielo (PB) 

• Hielo 

Aguanté (PB) 

• Normal 




POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

SEALEO 

, • Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

(eenttnuaeióft) 

1 • Golpe Cuerpo'(PB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

WALREIN 

• Contoneo 

• Normal 

■■ ^ , 

• Desanmi ijT 

• R(x a 


• Doble Filo 

• Normal 


• Sofí5?rbcíU 

• ftóm-dl 

9¡ÍMk * 

• Sustituto 

• Normal 


• mrtm&i 

• Nor*?^ai 

f m 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Avatencba íPB) 

• Roca 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Agiaí^ipBj 

• NonPití 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golp^ikMfpo (P6) 

• Norrrjsl 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 




CLAMPERL 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Rio 

' • Normal 


• Sonámbulo 

. • Normal 

fe iSI 

• Sustituto 

• Normal 

m - ^1 

• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

■•Normal 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguanté (PB) ' " 

• Normal 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

HUNTAIL 

• Contoneo 

• Normal 


• Dotaem 

• Normat 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Sia^üo 

• 


; • Mimético 

• Normal 


• Rnqtí^o |P8) 

• horriKii 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• A^snte :PD; 

• Ngr^al 

' ■ " t; ; ■ 

• Rapidez (PB) 

• Normal 

^ 

• Bofetón Lodo 

• Tirrra 

i * -'r: 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 




GOREBYSS 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble Filo 

• Nbrmal 


• Sonámbulo 

’ • Normal 

riJ 

• Sustituto 

• Normal 

\ /f 

• Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB)' 

• Normal 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB| 

• Normal 


• Bretón Lock) (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB| 

• Normal 

: 

j¡r : 







POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

RELICANTH 

• Contoneo 

• Normal 


• o^niD 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 



• Non^ 


• Mimético 

• Normal 


• RDnQuWofP^ 

• Nomal 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


•vmmfStüo^ 

• Hielo 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• MitMquei^) 

•Norrmi 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Goíja CiíWpo iPB, 

• Noííiuii V>1 

m 

CORSOLA 

• Contoneo 

mikmM 

• Normal 


•■ Deséí¥olíar 

• Roca 


• Doble Filo 

• Normaí 


' • Explosión 

• Normal 


•Sonámbulo 

• No/rnal 

I ^ 

: • Sustitirto 

• Normal 


i • Mimético 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

• Normal ' 

■ 

• Áyalancha (PB) 

. • Roca 


• Aguante (PB) "" 

• Normal 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Gojpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) ' 

• Normal 

CHINCHOU 

• Contoneo 

• Normal 


« Doble Fik) 

• ftomwJ 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Süsí^A) 

• Normal 

w®: ’^^lL J 

• Mimético 

• Normal 

1 

• Ron9ndD(P8) 

• í*!ÍTTT3l 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Onda Trueno íPBi 

• Eléctrico 

LANTURN 

• Contoneo 

• Normal 


• Doble 

• Normal 

ÉM 

• Sonáipbuío 

• Normal 

\x 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético^ 

• Normal 


• Ronquido (PB) 

■ • Nomi^ 


; • Aguante (PB) 

• Normal 

:■ 

• Onda trueno (PB) 


LUVDISC 

• Contoneo 

• Normal 


• DoWe f *iti 

• Nom^l 


• Sonámbulo 

• Normal 

/ 1 

• SüstiUito 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 

v®0 ( 

• Ronquido (PB; 

• firmal 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 

\ ) 

• Aguante i W 

• Normal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Raptte fPB) 

• Normal 
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POKéMON NOMBRE 


SAUMENCE 



• Contoneo 

• Normal 

• Oesmoiar 

• Roca 

• Doble Filo 

• Normal 

• Sonámbuio 

• Normal 

• Sustituto 

• Normal 

• Miméboo 

•Norria 

• Cortefuria 

• Bicho 

• Ronquido (P® 

• Normal 

• Avalancha (PB) 

• Roca 

• Aguante 

• Normal 

• Rapidez (PB) 

• Normal 

• Ge Cuerpo (P8) 

• Norma) 

• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

• Bofefen lodo (P8) 

• Tierra 

• Contoneo 

í • Normal 

• Desenroílar 

i • Roca 

• Doble Filo 

, • Normal 

• E)(^osióh 

: • Normal 

• Sonámbulo ! 

í • Normal 

• Puñodlnámico 

1 • LÍücha 

• Sustituto 


• Mimético 

• Norríial 

• Corteftiria 

: • Bicho 

• RonquWo (PB) 

; • Normal 

• Avalancha (PB) 

• Puno trueno (PB) 

• Roc^ 

• Eléctrico 

• Viento Hielo (PB) 

• Aguante (PbJ^^.. 

’ *. Hielo 
: • Normal 

• Má^Psique (PB) 

: • Normal 

• Rapidez (^T^ 

'•^Normal 

• Bofetón Lodo (PB) ; 

• Tierra 

•iQófe(3uérpo’^t 

• Normal 

• Rizo Defensa (PB) 

' • Normal 

• Puno Hieío (PB) 

• Hielo 

• Contoneo 

• Normal 

• DesoTífoWar 

• Roca 

• Doble Filo 

• Normal 

• Exploséon 

• Nonnai 

• Sonámbulo 

• Normal 

• Puñüdinamico 

• Lucha 

• Sustituto 

• Normal 

• Mímetico 

• Normal 

• Cortefuria 

• Bicho 

• RonquKJo (PB) 

• Normal 

• Avalancha (PB) 

• Roca 

• Pufto Trueno (PB) 

• Cléctnco 

• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 

• Aguante (PB) 

• Normal 

• Más Psique (PB) 

• Normal 

• Rapidez (PB) 

• Normal 

• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 

• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 

• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

• Puño Hiek) (PB) 

• Hielo 


METANG 



METAGROSS 



: 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

REGIROCK 

• Contoneo 

• Normal 


• OaawoHar 

• ñoca 


• Doble Filo 

• Normal 

• EjqMún 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Pidtodlnámko 

• Lucha 


• Sustituto 

• Normal 


• Mimeto 

•Normal 


• Cortefuria 

• Bicho 


• Ronquido (PB) 

•Norm^ 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• AguwtaipB) 

• Nonnai 


• Mas Psique (PB) 

• Normal 


• Mov.Sismioo(PB) 

• Lucha 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• BoltaóñlüdofPB) 

•Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• PuAoFuego^ 

• í=uego 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


• lytagapatadMPBí 

• Nomta) 


• Megapuño (PB) 

• Normal 


• Puño Nieto (PB) 

•HftíO 

REGICE 

• Contoneo 

• Ñom^ 

___ 

• Desenrpliar 

• Roca 


: • Doble Filo^ 

• Normal 


^ • Éx^tosión 

• Normal 


■ • Sonámbulo 

. • Normal _ 


• Puñodinámíco 

• Lucha 


. • Sustituto 1 

1 • Normal 

Mf, <r _ 


• Normal 


• • Ronquido JPB) 

• Normal 


• AvalSicha (PB) 

: • Roca 

p^Pp™ 

i • Contad^rJI^ 

• Lucha 

IHm 

• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


' • Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante (PB).t'"' 

• Normal 

HHHBf 

• Más Psique (PB) 

' • Normal 


• Mpv. Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

1 • Normal 


• R^ Defensa tPB)^ 

^ • Normal 


. • Megapatada (PB) 

• Norrnal 


• Megapuño (PbP 

• Normal 


• Puño Hielo [PB)^ 

1 • Hielo 

REGISTEEL 

• Contoneo 

• Normal 


• Desenrollar 

• Roca 

^ jma 

• Doble Filo 

• Normal 


• Explosión 

• NoriTía! 

án 

• Sonámbulo 

• Normal 







POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

REGISTEEL 

• Puñodinámico 

• Lucha 

•SuiiiJto 

• NorihH 


• Mimético 

• Normal i 


• f^)nquKio 

• Normaf 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Con^KíOf iPB) 

• Ludia 


i • Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


i •Aou«iIb(PB) 

• Norma: 


• Mas Psique (PB) 

• Normal 


• Mov. Sómíco (P6) 

• Lucha 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (P6) 

• frerra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Rín>0«Ém(Pe) 

• Noniai 


¡ • Megapatada (PB) 

• Normal 


• Megapuflo(PB) 

• Normal 


• Puño Hielo (PB) 

• Hielo 




UTiAS 

• Contoneo , 

i • Normal 


^DdfeleRto ' 

• [tórmáí 


• Sonárri^lo^ 1 

• Normal 


• Sustituto 

, • Normal 


; • Mimético 

• Normal 


• Coriefüria^ 

• Bicho 


¡ • Ronquido (PB) 

. • Normal 

Ja 

• VieñtoTtfelo (P^^ 

• Hielo 


• Aguante (P^ 

• Normal 


•jiíás Psic¿je7PB) 

• Normal 


. • Rapidez (P^ 

• OndaTru^O^) 

. • NormaJ 


•JléctrIcG 


• Bofetón LodojPB) 

; • Tierra 


• Golpe Cüérpo7f^) 

; • Normal 

i 

• Come Sueños (^ 

• Psíquico 

LATIOS 

• Contoneo 

• Normal 

• Doble Rio 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 

-- fV-í:v^ 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Corteftrfia 

• Bcho 

í. , , , 

• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Viento Hielo (PB) 

• Hielo 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Mas Psique íPB) 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (PB) 

• Tierra 


• Golpe Cta?fpo (PB) 

• Normal 


• Come Sueños (PB) 

• Psíquico 

Ü¿__KYDGRE 

! • Contoneo_ 

• Normal 

HaSh 

• Pobíe Pilo 

• Normal 

* 

i • Sonámbulo 

• Normal 

■ - • /:■; 



■ ^ ^ 

RiMr- 



POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

KYOGRE 

• Sustituto 

• Normal 

(contioMctón) 

• Mimético 

• Normal 


• Ronquido JPB) 

• Normal 


• AvaiahchMPB) 

• Roca 


• Viento Hieio (P^ 

• Hielo 


• Aguante (PB)^^ 

• Normal 


• Más Psique (PB| 

• Normal 


• Rapidez (PB) Til 

; • Normaí 


• Onda Trueno (PB) 

; • Eléctrico 


• Bofetón LotkTíPS) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 

GROUDON 

• Contoneo 

• Normal 


• Desenroiiar 

• Roca 


• Doble Rio 

• Normal 


• Sonambulo 

• Normal 


• Puñodinámico 

• Lucha 

úf 

• Sustituto 

• Normal 


• Mimético 

• Normal 


• Cortefuna 

•Bicho 


• Ronquido (PB) 

• Normal 


• Avalancha (PB) 

• Roca 


• Contador (PB) 

• Lucha 


• Puño Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB) 

• Normal 


• Mov Sísmico (PB) 

• Lucha 


• Onda Trueno (PB) 

• Eléctrico 


• Bofetón Lodo (P8) 

• Tierra 


• Golpe Cuerpo (PB) 

• Normal 


• Puño Fuego (PB) 

• Fuego 


• Rizo Defensa (PB) 

• Normal 


• Megapatada (PB) 

• Normal 


• Megapuño (PB) 

• Normal 


• Danza Espada (PB) 

• Normal 

RAYQUAZA 

• (iontoneo 

• Normal 


!• Dpbié Filó 

• Normal 

■\ ^ 

• Sonámbulo 

• Normal 


• Sus^to 

• Normal 


• Mimético^ 

• Normal 


• Cortefuna _ 

• Bicho 


. • Ronquido (PB) 

• Normal 


;• Aváláncha(PB)_ 

• Roca 


• Viento Hielo |PB) 

• Hielo 


• Aguante (PB) 

• Normal 


• Más Psique (PB) 

• Normal 


• Rapidez (PB)'"7 

• Normal 


: • Onda Trueno (PB) 

’ • Eléctrico 


• Bofetón ítod€)(PB) 

• Tierra 


• Golpe Cuejpo (PB) 

• Normal 



¡Bienueniflos de nuevo a casa!, ¿estáis todos ahí? Me alegro, porque 
yo he vuelto con las pilas cargadas, deseando enfrentarme a los 
nuevos retos de esta temporada, va sahéis que salen nuevos 
Juegos, y que pronto, muy pronto llegarán a Japón las nuevas 
ediciones Perla-Diamante. iHo puedo esperar para probarlas! 


ROFESOR OAK 


TE RESPOHDE 


POKéCUBOS 

VCRÍADEPOKéMOH 

Hola Profesor Oak, tengo las 
ediciones Rubí y Zafiro y estas son 
mis dudas: 

1- ¿Cuál son los Pokémon que 
evolucionan por Pokécubos y los 
que evolucionan por felicidad? 

rACUBOROSfl 12 
riKpBOHORflOO 11 

'’i'^tUBOMGRflOO 11 




C9MSQO. D(He-f^kécubos 
azules (el gusto seco) a Feebas 
pora que suba su dulzura. Así > 
V conseguirás que «fofucione. 

Hola Pedro, como ya he comentado 
otras veces el único Pokémon que 
evoluciona al darle Pokécubos es 
Feebas. Debes lograr que le suba la 
belleza y para ello necesitas darle 
Pokécubos azules. 

Por felicidad o amistad con el 
entrenador, puedes evolucionar a 
los siguientes Pokémon: 

Golbat a Crobat, Chansey a Blissey, 
Pichu a Pikachu, Cleffa a Clefairy, 
Iglybuff a Jigglypuff, Togepi a 
Togetic, Azurill a Marill y por último 
a Eevee que dependiendo de si 
es de día o de noche cuando 


evolucione, lo hará a Espeon o 
Umbreon. 

2- ¿Dónde se consigue Mon. 
Amuleto y Rev. Metálico? 

El Mon. Amuleto, que sirve para 
doblar las ganancias conseguidas 
en los combates, puedes 
encontrarlo en Villa Raíz. Está 
dentro de tu casa y te lo entregará 
tu señora madre. 

El Rev. Metálico, que sirve 
para incrementar el poder de los 
ataques que sean de tipo Acero, 
sólo podrás encontrarlo si localizas 
a algún Magnemite salvaje que lo 
lleve encima en el momento de 
atraparlo. 

3- ¿Con qué Pokémon se aparea 
Jynx, Jigglypuff, Electabuzz y 
Magmar, profesor? 

Jynx es un Pokémon que siempre 
es hembra; estos Pokémon pueden 
tener una cría con cualquier otro 
Pokémon macho si se gustan el 
uno al otro. No hay ninguna especie 
que pueda gustarle más o menos, 
depende siempre de cada Pokémon 
individual, es decir que puede 
que un Pikachu no le guste.. .pero 
otro sí. Recuerda que el Pokémon 
que salga del huevo será siempre 
hembra. 

En cuanto a los otros Pokémon 
que me comentas no debes tener 
problemas en poderlos criar; lo 
mejor es que siempre intentes 


hacerlo con un Pokémon de la 
misma especie y distinto género, 
pero si no lo consigues, prueba 
con cualquier especie de Pokémon 
hasta que encuentres uno que le 
atraiga. Un pequeño truco es utilizar 
a Ditto, es un Pokémon que sirve 
de comodín, así que prueba con 
alguno si ves que tus Pokémon no 
encuentran a su media naranja. 

4- ¿Qué hay en Isla Espejismo? 
Pues en realidad muy poco, pero 
eso no quiere decir que no sea un 
lugar interesante. Para empezar 
podrás encontrar Wynaut salvajes 
(desde el nivel 5 al nivel 50). 

En segundo lugar podrás 
encontrar la Baya Lichi. Es el único 
lugar de todo Hoenn donde podrás 
localizar esta rarísima baya. 



ILA BAYA! Recuerda que si 
plantas en la isla Espqisino 
alguna baya, desaparecerá con 
la isla al día siguiente. Así que 
no se te ocurra plantar tu recién 
adquirida Baya iichf. 

5- En la edición Oro y Plata, al 
noreste del lago de la furia hay 


una chica que dice que ha visto 
un Butterfree rosa, ¿Cómo puedo 
conseguirlo?, ¿y para hacerme 
con otros Pokémon de color? 
Puedes conseguir cualquier 
Pokémon de color, pero la manera 
de hacerte con ellos es aleatoria y 
no hay ninguna técnica especial. 
Sólo sigue jugando y algún día te 
sorprenderás con uno de ellos. 

Pedro Sánchez 
Girona 


UNOUlSVPRÚKimOS 
LAnZAMIEnTOS 

Soy Gustavo y tengo 15 años. 
Todavía me gustan los Pokémon y 
quería saber si podéis contestarme 
a estas preguntas: 

1 - En la edición Verde Hoja 
para la Game Boy Advance, 

¿sabe cuántos Unown hay en las 
ruinas sete? ¿Qué ocurre cuándo 
capturas a todos? 

Hola Gustavo, me alegra que te 
sigan gustando los Pokémon. Si 
lo dices por la edad, no creo que 
ese sea un inconveniente para ello 
(mírame a mi, o a los chicos de la 
revista, que ya está maduritos). El 
número de Unows distintos que 
puedes encontrar en esta zona es 
de 29. Aunque te cueste mucho 
dar con todos ellos, lamento 




decirte que no conseguirás ningún 
premio especial por lograrlo, sólo tu 
satisfacción personal. 

2- Tengo en mi equipo un Gengar 
(con: bola sombra, hipnosis, come 
sueños y psíquico); un Blastoise 
(con hidrocañón, surf, cabezazo y 
rayo hielo); un Raichu (con rayo, 
trueno, fuerza y onda trueno); 
un PIdgeot (con ataque ala, 
vuelo, golpe aéreo y agilidad); un 
Ninetales (con rayo confuso, daño 
secreto, llamarada y lanzallamas); 
y un Slowbro (con surf, confusión, 
psíquico y golpe cabeza). ¿Crees 
que es un buen equipo? 

Como he dicho en alguna ocasión, 
lo más importante en un equipo 
Pokémon es que esté compensado 
ya que debes poder combatir contra 
cualquier especie de Pokémon. 

Este equipo que me comentas 
está bastante bien construido y 
equilibrado. Por supuesto también 
dependerá del nivel que hayas 
logrado con cada miembro. 

3- ¿ Cuál va a ser el próximo 
juego de Pokémon que va a llegar 
a España?, ¿cuándo llegará? 

Está previsto que aparezcan en 
nuestro país dos nuevos juegos 
con nuestros personajes preferidos. 
Ambos saldrán a principios de 
Noviembre, el día 10, uno para 
GameBoy Advance y otro para 
Nintendo DS. Su nombre es 
Pokémon Mundo Misterioso. 

La versión de GBA tiene el 
sobrenombre de Equipo de rescate 
Rojo y el de NDS Equipo de Rescate 
Azul. En ambos moveremos por el 
escenario a los propios Pokémon y 
no a un entrenador como ocurre en 
los demás juegos. 

Gustavo Navarro de la Rubia 

E-mail 


GURA NATURAL V UN SLOUIBRO 
QUE NO EUOLUGIONA 

Hola Profesor Oak!, me llamo 
Antonio y me encantaría que me 
respondiera a estas preguntas: 

1- ¿Qué hace la habilidad Cura 
Natural, querido profesor? 

Esta habilidad hace que cuando 
salgas de un combate, el Pokémon 


se cure de todos los problemas 
que pueda tener de Congelación, 
Envenenamiento, Quemaduras, 
Parálisis o sueño. 

2- ¿Cómo puede aparecer Isla 
Espejismo? 

Como he repetido infinidad de 
veces, es aleatorio. No hay nada 
especial que se pueda hacer para 
que aparezca, sólo es suerte y no 
dejar de intentarlo. 

3- Slowbro evoluciona a 
Slowking con la Roca del Rey 
al intercambiarlo. Yo lo he 
intercambiado con ella y no ha 
evolucionado, ¿cómo puede ser? 



ISLA ESPgiSMO. Deberás 
preguntar ol anciano que 
mira por la venta en el Pueblo 
Oronfiar para saber si ha 
aparecido la isla Bpejismo. No 
te cortes, sé insistente. 


Pues muy sencillo Antonio, 
porque Slowbro no evoluciona de 
ninguna manera. Es Slowpoke 
quien evolucionará a Slowking al 
transferirlo a otra consola (si lleva 
la Roca del Rey encima). 

4- ¿Esmeralda y Rojo Fuego 
o Verde Hoja sólo se puede 
transferir con el inalámbrico? 



OJO. un error muy frecuente 
es pensar que ei Pokémon 
que evoluciona a Slowking 
es SkJwbfD- Pero no es así, el 
Pokémon que puede evolucionar 
con la Roca del Rey es slowpoke 


Creo entender que te refieres a la 
manera de transferir los Pokémon 
entre estas versiones. Puedes 
transferir Pokémon con el cable 
o con el adaptador inalámbrico 


desde Esmeralda a Rojo Fuego o 
Verde Hoja sin ningún problema. 
Con el adaptador lo que no podrás 
es pasar Pokémon a Rubí o Zafiro, 
aunque sí con el cable. 

Antonio David García Martínez 

E-mail 


PoKétnon seGPBlos 

Hola profesor me llamo Marc Ariño 
y me gustaría que me respondiera 
estas preguntas de Esmeralda. 

1- ¿Dónde se encuentra Deoxys? 
Deoxys podía conseguirse viajando 
a una isla con el Ori-Ticket. Este 
ticket virtual lo distribuyó Nintendo 
España el verano del año pasado. 
Actualmente o conoces a alguien 
que te lo pase o puedes intentar 
contactar con Nintendo España, a 
ver si hay alguna posibilidad de que 
todavía puedan dártelo. 

2- ¿Y Jirachi? 

Jirachi sólo podrás conseguirlo en 
el juego «Pokémon Channel» de 
Nintendo GameCube. Desde allí si 
podrías transferirlo a tu GBA. 

3- ¿Qué pasará cuando 
complete la Pokédex? 

Que podrás decir que eres un gran 
entrenador Pokémon. 

Marc Ariño Barceló 

E-mail 


GRUGES DEPOKéMON 
VmOUlPlAVA 

Hola Profesor me llamo Alex tengo 
10 años y espero que me conteste. 

1- En Pokémon Esmeralda junté 
en la guardería un Raichu hembra 
y un Ditto. Salió un Pichu con 
Impactrueno, Beso Dulce y un 
ataque que yo no conocía: Placaje 
Eléctrico. Lo utilicé y era igual 
que el Doble Filo, pero de tipo 
eléctrico. ¿Lo conocía? 

Hola Alex, pues sí que lo conocía. 
Placaje Eléctrico es muy parecido 
a Doble Rio. Resulta que es uno de 
los Movimientos Huevo de Pichu. Al 
haber utilizado un Ditto como padre 


te ha servido de comodín y le ha 
hecho aprender automáticamente 
ese movimiento. 

2- ¿Se podrá mandar el cartucho 
por correo para conseguir uno de 
los diez Pokémon de Moviplaya 
2006? Es que yo no puedo ir. 

Pues no lo sé, Alex. Este evento 
lo prepara Nintendo España y 
no nuestra revista. Lo único que 
puedo decirte es que te pongas en 
contacto con ellos. Prueba en su 
web oficial, Pokemon.nintendo.es 

Alex Sánchez 

E-mail 

CAnÍBIARADEOlira 
VGUEUAGAMBIANTE 

Hola Profesor Oak. Tengo unas 
preguntas para usted. 

1- Un amigo quiere cambiarme 
seis Pokémon que yo quiero de 
los suyos por mi Deoxys. ¿Usted 
aceptaría el trato o no? 

A ver, todo depende de lo que tú 
quieras a esos seis Pokémon, y de 
lo difíciles que sean de conseguir. 
Pero piensa que Deoxys es único, 
que tal vez si lo sueltas no podrás 
volver a conseguirlo y que esos 
seis Pokémon quizá si puedas 
conseguirlos de otra manera. 

Ahora bien, si tu Deoxys no lo usas 
y ya lo tienes registrado en tu 
Pokédex, lo mismo tu amigo puede 
aprovecharlo más y tú hacerle un 
favor. Pero tú decides. 

2- Si hay otros Pokémon en la 
cueva Cambiante aparte de Zubat 
salvajes, ¿qué Pokémon son? 
Parece ser que en la edición 
japonesa del juego podían aparecer 
otros Pokémon a través del aparato 
e-reader y e-cards especiales. No 
puedo confirmarlo pero te puedo 
asegurar que en nuestro Pokémon 
Esmeralda el único Pokémon que se 
puede conseguir allí es Zubat. 

3- ¿Se puede clonar en el Rubí, 
Rojo Fuego o Esmeralda? 

No. Además aprovecho para 
recordar que utilizar ese tipo de 
métodos para conseguir Pokémon, 
en primer lugar no es válido para 




un auténtico entrenador Pokémon y 
en segundo lugar siempre ha dado 
problemas con los datos guardados 
en los juegos, tirando a la basura 
Pokémon, cajas enteras, partidas 
grabadas... 

5- ¿Para que sirven los 
despegues? 

Siento decirte que realmente no 
sirven para nada. Los cohetes van 
despegando cada cierto tiempo y 
hay un hombre que te dice cuántos 
lanzamientos se han producido. 
Sólo eso. 


Andrés Moreno García 
E-mail 



SÓLO ZUBAT. En la cueva 
cambiantjc sólo podrds 
comtgutr Zubatr, completa la 
liga para Ikgar a día. que se 
encuentra en la ruta 103. 


POKéMON KD 


Hola profesor, ¿me puede ayudar en 
el Pokémon XD? 

En el monte batalla dicen que 
si vences a todos puedes elegir 
entre Chikorita, Cindaquil o 
Totodile. Ya los he vencido a todos. 
¿Y después de eso que se hace? 
Hola Eric, pues verás, debes vencer 
a 100 entrenadores del Monte 
Batalla en el Modo Combate (no en 
el Modo Aventura). Debes hacerlo 
con Pokémon del modo aventura y 
no de GBA, y no debes cambiar el 
equipo hasta el final. 

Eric 

E-mail 


más PSIQUE NO FUNCIONA 

Hola profesor Oak, llevo comprando 
la revista desde hace tres años, 
pero nunca me he atrevido a 
escribirle, espero que publique 
la carta, aunque si no puede lo 



POKéMON XD. Deberás tener un 
equipo muy bien compensado 
para poder enfrentarte a los 
líderes de los ICO niveles del 
Monte Batalla, Recuerdo que 
debes crearlo con Pokémon del 
Modo Aventura. 


entiendo perfectamente, gracias de 
todos modos. Bueno, al grano: 

1- ¿Para que sirve Más Psique? 
Yo lo uso y no pasa nada. 

Este curioso ataque hace que 
copies las modificaciones de 
estado de tu oponente. Intentaré 
explicártelo fácilmente: hay 
Pokémon que poseen ataques que 
pueden variar sus características 
durante un combate (por ejemplo 
Paz Mental). Pues bien, si tu usas 
Más Psique lograrás copiar a tu 
Pokémon esas características 
modificadas. 

2- ¿Podría darme información 
sobre Perla y Diamante?, es decir, 
cuándo salen, cuál será la historia, 
qué legendarios aparecen, etc. 
Todavía no hay fecha para estos 
juegos en Europa; en Japón salen 
este año pero no sabemos cuando 
nos llegarán aquí. 

Te comento algún detalle de 
ellos, pero ten en cuenta que toda 
la información disponible viene de 
Japón. Si cuando salgan ves que 
algo de lo que digo no es exacto no 
me lo tengas en cuenta. 

La aventura se trasladará a una 
región llamada Shinou. Parece 
ser que habrá muchos Pokémon 
nuevos en este nuevo lugar, 
hay quien habla de doscientas 
nuevas especies.... También 
Nintendo aprovechará las infinitas 
posibilidades de su Conexión 
Wi-R para introducir en el juego 
Salas Unión para varias personas, 
un modo oniine e intercambio de 
Pokémon sin cables. 

3- Profesor, yo, en todos los 
juegos, cuando empiezo una 


partida, sólo entreno un Pokémon 
hasta que me paso la liga, que 
ya entreno otros, ¿es esto malo? 
Yo nunca he tenido problemas en 
ningún gimnasio, es más, cuando 
los enemigos estaban al nivel 30, 
mi Pokémon suele estar al nivel 
50. Si es malo, ¿me podría decir 
alguna forma de corregirlo? 

El único problema posible es que 
en algún momento del juego no 
puedas derrotar a algún entrenador. 
Si no te pasa, ¿porqué va a ser 
malo? Esto suele ocurrir sobre 
todo en las batallas finales, pero 
si ya has completado el juego no 
te preocupes. No hay que corregir 
nada, cada uno disfruta de su juego 
cómo más le gusta, y lo grande de 
los juegos de Pokémon es su gran 
cantidad de posibilidades. 

Si te enfrentas a algún amigo 
antes de entrenar a otros Pokémon, 
seguramente pierdas porque él si 
tendrá un equipo bien construido. 

Javi Muñoz Godino 
E-mail 


en la ruta 114, y si no consigue 
un Seedot que es más sencillo de 
encontrar y evolucionará cuando 
alcance el nivel 14. 

2- Tengo el Diente de Mar, 

¿cómo consigo la Escama de mar? 
En un mismo juego sólo puedes 
conseguir uno de los dos. Si quieres 
conseguirlo deberías borrar el 
juego y comenzar de cero, así que 
mejor olvídalo e intenta conseguirlo 
a través de algún amigo. Eso sí, 
puedes conseguir uno en Zafiro y el 
otro en Esmeralda. 

3- ¿Cómo puedo conseguir 
Pokémon de colores? 

Cómo he dicho anteriormente, es 
algo completamente aleatorio. 

Sólo se puede seguir una técnica: 
atrapar Pokémon una y otra vez 
hasta que aparezca alguno. 

4- Tengo 204 Pokémon en la 
Pokédex y el profesor Abedul 
no me ha entregado a Chikorita, 
Cindaquil ni a Totodile. 


NINTENDO DISTRIBUYÓ EL 
PASADO VERANO EL TÍCKET PARA 
CONSEGUIR A DEOXYS. AHORA 
NECESITÁIS CONTACTAR CON QUIEN 
LO TENGA PARA QUE OS LO PASE. 


ESCAMA DE MAR 

Hola profesor me llamo Arturo y 
quisiera que me resolviera algunas 
dudillas sobre Esmeralda y Zafiro: 


Debes completar la Liga Pokémon 
para que el profesor te actualice 
la Pokédex; una vez hecho, podrás 
ponerla en modo Pokédex Nacional 
y así reconocerá a todos los 
Pokémon. Si después completas la 
Pokédex original (Hoenn) el profesor 
te llamará y te lo entregará. 


1- ¿Cómo puedo conseguir 
a Rhydon, Dusclops, Glalie y 
Nuzieaf? 

A ver, por partes. Empezamos por 
Pokémon Esmeralda: 

•Rhydon: Consigue un Rhyhorn en 
la Zona Safari y evolucionará al 
llegar al nivel 42. 

•Dusclops: Consigue un DuskulI 
en el Monte Pírico y evolucionará 
cuando alcance el nivel 37. 

•Glalie: Consigue un Snorunt en la 
Cueva Cardumen y evolucionará 
cuando alcance el nivel 42. 
•Nuzieaf: Puede aparecerte salvaje 


Arturo Pérez Lanzón 
E-mail 



POKéOfX.. ES un autentico lujo 
tener la Pokédex completa. Algo 
muy complicado y laborioso, 
sólo al alcance de los grandes 
entrenadores. 




EL RINCÓN DE ABEDUL^ 


TODAS LAS mO V IVIT EH EDICIÓN ESMERALDA 

Las Máquinas Técnicas y las Máquinas Ocultas son uno de los elementos de juego más solicitados por los 
entrenadores. Es lógico, ¿qué seria de nosotros si no domináramos estas MT y MO como los maestros? 


3 


Hola, me llamo Oscar Gil, tengo 
13 años y me gustaría que 
el Profe Abedul me conteste 
algunas dudas que tengo sobre 
Pokémon Esmeralda. Allá van: 


1- Una vez tuve dos 
Wurmple, el primero me 
evolucionó a Silcoon al nivel 
7, como debía ser, pero en 
cambio, el segundo evolucionó 
a Cascoon ai nivel 5. ¿Es eso " 
normal, profesor? 


' Perfectamente normal, Oscar. 
Este extraño Pokémon puede 
evolucionar a esas dos especies. 
¿De qué depende? Pues en 
realidad de nada en particular^ 
es completamente aleatorio. 
Algunas veces te saldrá uno y 
otras veces otro. 


tus niveles de defensa y defensa 
especial, en realidad es un 
movimiento para defenderte. 

El Deseo Oculto es un ataque 
parecido a Premonición: no hará 
nada durante dos turnos, pero 
atacará ai tercero. 


3- ¿Cómo afecto la 
personalidad a los Pokémon? 


Según la personaRdad dé cada ' 
l^jjno, les subirán las estadísticas 
más o menos rápido, alcanzarán 
el nivel de felicidad de manera 
distinta y también les influirá a )a 
hora de dejarlos en la guardería. 


4- ¿Dónde podría encontrar 
una lista con la localización 
de todas las MT y MO de 


Esmeralda? 


MT 


V, . [Ji 


2- ¿Qué efectos tienen los 
ataques Masa Cósmica y Deseo 
Oculto, estimado Abedul? 


I La Masa Cósmica frace que suba E-mail , ^ 



^ i. 

En esta misma revis 

misma página. 


Oscar Gil 



Nombre 

M001 

Lugar i 
Ciudad Férrica 1 

M002 

Ruta 119 

M003 

Ciudad Retalia 

M004 

Túnel Ferveraal 

M005 

Cueva Granito 

M006 

Ciudad Malvalona 

M007 

Arrecípolis 

M008 

Ciudad Algarla 



Nombre 

Ataque 

Lugar 

MT01 

Puño Certero 

RutallS 

MT02 

Garra Draoón 

Cascada Meteoro 

MT03 

Hidrooulso 

Gim. ArrecíDolis 

MT04 

Paz Mental 

Gim. Ciudad Alqaria 

MT05 

Ruaido 

Ruta 114 

MT06 

Tóxico 

Senda ígnea 

MT07 

Granizo 

Cueva Cardumen 

MT08 

Corpulencia 

Gim. Ciudad Azuliza 


Nombre 

MT09 

Ataque 

Recurrente 

Lugar 
Ruta 104 

MT10 

Poder Oculto 

C.Portual/C.Arborada 

MT11 

Día Soleado 

Gruta Solar _ 

MT12 

Mofa 

Casa Treta 

MT13 

Rayo Hielo 

C. Malvalona/ 
Nao Abandonada 

MT14 

Ventisca 

C.Comercial Caiaaua 

MT15 

Hioerravo 

C.Comercial Calaoua 

MT16 

Pantalla Luz 

C.Comercial Caiaaua 

MT17 

Protección 

C.Comercial Caiaaua 

MT18 

Danza Lluvia 

Nao Abandonada 

MT19 

Giqadrenado 

Ruta 123 

MT20 

Velo Saorado 

C.Comercial Caiaaua 

MT21 

Frustración 

Pueblo Cromar 

MT22 

Ravo Solar 

Zona Safari 

MT23 

Cola Férrea 

Cascada Meteoro 

MT24 

Ravo 

Ciudad Malvalona 

MT25 

Trueno 

C.Comercial Calaqua 

MT26 

Terremoto 

Caverna Abisal 

MT27 

Retroceso 

P. Pardal/P. Cromar 

MT28 

Excavar 

Ruta 114 

MT29 

Psíquico 

C. Malvalona/ 
Calle Victoria 

MT30 

Bola Sombra 

Monte Pírico 

MT31 

Demolición 

Arrecíoolis 

MT32 

Doble Eauipo 

Ciudad Malvalona 

MT33 

Reflejo 

C.C Caiaaua 

MT34 

Onda Voltio 

Gimnasio de 
Ciudad Malvalona 

MT35 

Lanzallamas 

Ciudad Malvalona 

MT36 

Bomba Lodo 

Ciudad Azuliza 

MT37 

Torm. Arena 

Ruta 111 

MJ38 

Llamarada 

C.C. Calaqua 

MT38 

Tumba Rocas 

Gim. Ciudad Férrica 

MT40 

Golpe Aéreo 

Gimnasio de 
Ciudad Alterada 

MT41 

Tormento 

Ciudad Portual 

MT42 

Imaoen 

Gim. Ciudad Retalia 

MT43 

Daño Secreto 

Ciudad Portual 

MT44 

Descanso 

Ciudad Calaqua 

MT45 

Atracción 

Pueblo Verdeaal 

MT46 

Ladrón 

Ciudad Portual 

MT47 

Ala de Acero 

Normal 

MT48 

Intercambio 

Normal 

MT49 

Robo 

Normal 

MT50 

Sofoco 

Normal 




Busca las 
diferencias 



ILANZADOR 

» nwémom 

1 Rsfla/amos 
m undiuertfifo 

■ /anzador 

■ PoHdmon 

W a nuestra J 
w PflHesrreiia. ^ 


Pehestreiia 




Diego Martínez 
(Bruselas. Bélgica). 6 anos 

jimmy: -¡Desde Bélgica, gue nos escribe el 
chcivalín! Pues, entre lo simpático que es él, 
lo triabajadito que es su dibujo y el esfuerzo 
de moir\áar\o desde Bélgico.,, ¡toma premio! 


¿Os gustaría ver vuestro artístico dibujo Pokémon 
formando parte de esta sección?, ¿quizá una foto 
molona con los Pokémon como tema?, ¿o acaso 
queréis formar un club? Pues estáis en la zona 
indicada: la Zona Pokémon. ¡Toda vuestra! 






TM 







Jimmy: -Veamos el ejemplar del mes. 
Es... Mari: -¡Hola! Oak: -Es azul, eso se 
deduce, principalmente, por el color azul. 
Jimmy: -Azul que se puede apreciar en 
lo que es la instantánea o "arretrataúra". 
Mari: -¡Eh! Oak: -Aparte, la estructura 
ósea nos indica que suele salir a dar una 
vuelta. Jimmy: -Y es la... Mari: -nTíos!! 


Aieiandro Muñoz Molina (Murcia) 

Oak: -¡Mira tú por dónde, los malos del equipo 
Magma van a ser los que le den un buen 
premio a Alejandro! Mari: -Y si tuesen los del 
Aqua igual de bien dibujados, pues también. 


poheartista 





[ 

I 


I 



fflimiPiMitiiiiiiin 


Ves unos círculos, ahí abajo, ¿no? Círculos rellenos de Pokémon, si te 
fijas un poquito. Y si pones más atención todavía y dejas la DS a un lado 
y el bocadillo al otro lado (jhey!), verás que algunos contienen al mismo 
Pokémon, y todo. Pues eso es lo que tienes que hacer, unir con flechas 
los círculos que tengan al mismo Pokémon dentro. 




Seguramente sabes casi tanto como nosotros de Pokémon y... ¿más, dices? Pues 
adivina qué Pokémon ganaría cada combate si solo usaran ataques de sus tipos. 



Renipoch ps Bagguaza 


SDheai saiamence 


corsoia «is mnodra 



¿Qué será esa mancha grisácea? ¡Un Pokémon! Pero, ¿cual? Para saberlo, primero tienes que leer las 
definiciones. Cuando sepas a qué Pokémon se refiere cada una, escribe el nombre del Pokémon en su 
número correspondiente y, luego, traslada cada letra recuadrada a los cuadros blancos de aquí abajo. 

1 2 3 4 5 6 7 


Definiciones 

1. Puede atravesar una plancha de acero con sus pinzas. 

2. A veces se le escucha piar por las noches. 

3. Atrae a su presa liberando un fuerte aroma por la flor. ^ 

4. Persigue a su presa hasta que cae extenuada. ^ • 

5. Usa su cola en forma de pez para atraer a la presa. 

6. No tiene sangre en su organismo, sino magma. 

7. Emite una fuerte energía magnética. 


1 . 

2 . 


3 . 

4 . 

5 . 

6 . 
7 . 


□ 













^ 9Ñfi/oT 
^yjBR&U,VRB 

\'ALZAyt tA 


¿Te sabes bien 
los números... 
del 1 al 4? Sí, 
¿verdad? Pues 
rellena los huecos 
del sudoku. No 
se pueden repetir 
números en una 
misma fila ni 
columna, y en 
cada cuadrante 
deben estar los 
cuatro números. 


Jauíep Cuna Engufdanos (Valencia) 



vessica Benifez (málaga) 
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Estrella Rodríguez (Madrid) 
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ínuentéluñiPvOhémon 


Abedul: -¡Chaval, qué Pokémon ha hecho Miguel, 
el de Murcia! Mari: -Pues anda, que el Miguel de 
Valencia... Jimmy: -jHolaaa! ¡Mirar qué Pokélo ha 
hecho un tal Víctor! Oak: -¡Increíble lo tuyo, Estitxu! 


EstitKU López (Uizcaya) 
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Miguel ifauarro (Murcia) 


Uíctor Lozano (Barcelona) 





Miguel sempere (Ualencia) 


üYeseiiaiy 
¡Participa! 

¡Hola, PoKé-Maníaco! ¿Te 
gusta la Zona Pokémon? 
Pues haz un dibujo, una 
foto o algo relacionado con 
Pokémon y mándanoslo a: 
Revista Pokémon 
C/Los Vascos, 17 
< 28040 MADRID 

Soluciones 
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